LecturalLAB

Propuesta de animacién a la
lectura que discurre como una
serie de pruebas de habilidad e
ingenio, juegos y dinamicas que
se introducen a través de
diferentes historias anclada en la
mitologia y que sirven como
motivacion para crear personajes,
imaginar monstruos y recrear
mundos fantasticos, escribiendo
historias épicas llenas de héroes,
dioses y criaturas miticas.

___ PARA QUIENES

Familias con ninos pequenos y ninos a
partir de los 6 afios

___ QUE PRETENDE

* Despertar el interés por la mitologia a
través de historias de varias culturas.

* Potencia habilidades creativas.

*  Promover la colaboracién con juegos
y pruebas que los participantes deben
superar juntos.

* Enriquecer la expresién oral.

___QUETRABAJA

Lectura, escritura creativa, creacion
artistica, impulso a imaginacién a partir
deltema base (mitos y leyendas)

Fundacién German
Sénchez Ruipérez
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ACTIVIDADES PARA LA INNOVACION
EN EL FOMENTO DE LA LECTURA

IMAGINANDO MUNDOS

AVENTURAS
MITOLOGICAS

__ cOMO

PROCESO

El taller combina el juego y el aprendizaje activo, a través
de una metodologia ludica, cooperativa y participativa.
Los nifios exploraran mitos y leyendas mediante:

Narracién oral grupal

Juegos dinamicos y pruebas de habilidad: retos
articulados con modalidad de yincanas que les
permitiran ganar conocimientos mientras se divierten

Propuesta de escritura creativa: los participantes
crearan sus propias historias inspiradas en los mitos

Actividades artisticas: creacion de personajesy
mundos imaginarios mediante dibujos y
manualidades

RECURSOS NECESARIOS

* Libros infantiles que e Material para juegosy
tratan de mitologia actividades creativas, con
Materiales impresos de sus resultados en 12 retos

arte griego, escritura en hacia el Olimpo
griego, y dibujo artistico e+ Guia de lectura sobre
historia y mitologia

CLAVES DE EXITO

El protagonismo que se da a los nifios participantes
para crear sus propios mitos y leyendas, apoyando su
capacidad de inventar y plasmar ideas en cuentos.

Las propuestas para el trabajo en equipo, que
favorecen actitudes colaborativas y promueven el
sentimiento de pertenenciay utilidad al grupo.

_ LECTURAS

Algunos titulos de los muchos posibles:

Elgran laberinto de la mitologia. SM
Elvuelo de Icaro (Edelvives)

La Odisea (adaptacion) Harper Kids
Animales Fantdsticos (Kalandraka)
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